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3.3 Les modeéles logiques

3.3.1 Booléen étendu
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3.3.2 Ensembliste
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3.3.3 Ensembles approximatifs
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3.5.2 Réseau de Kohonen
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3.6 Les autres paradigmes évolutionnaires
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3.7 Les approches hybrides
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(b) compositionnel

(c) collaboratif ou compétitif
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